Ucebné osnovy

Nazov predmetu Vytvarna vychova
Nézov SVP Primarne vzdelavanie — 1. stupeil zakladnej Skoly
Nézov SkVP Skola pre Zivot
Stupeni vzdelania Primarne vzdelanie
Forma stadia Denna
Vyucovaci jazyk Slovensky jazyk

Casovy rozsah vyucby
Roc¢nik 1. 2. 3. 4.
Rozsah vyuéby SVP 2 2 1 1
Rozsah vyuéby SkVP 0 0 0 0
Spolu tyzdenne 2 2 1 1
SPOLU rocne 66 66 33 33

Charakteristika predmetu

Vytvarnad vychova plynulo nadvdzuje na prirodzeny zaujem dietata o vytvarné vyjadrovanie svojich predstav, na bohatost’ detskej fantazie a obrazotvornosti,
zvedavost’ a pritazlivost’ objavovania novych moznosti. Vytvarné ¢innosti predstavuju pre va¢sinu deti hrava ¢innost’.
Vyucovaci predmet umoznuje hlbsSie nahliadnut’ do pocitov, fantazie i Zelani kazdého detského jedinca. Tvorivymi vytvarnymi ¢innostami, vnimanim a preZivanim
umeleckych diel sa ziaci naucia rozvijat’ tvorivl fantaziu, esteticku citlivost’ a vytvarne vyjadrit’ svoj vlastny postoj k spolo¢nosti a prirode.

Vytvarna vychova je rozdelena do desiatich tematickych celkov:
Vytvarné vyjadrovacie prostriedky

Rozvoj fantazie, synestetické podnety

Podnety moderného vytvarného umenia
Vytvarné ¢innosti in§pirované dejinami umenia
Skola v galérii

Podnety architektury

Podnety fotografie

Podnety videa a filmu

9. Podnety dizajnu a remesiel

10. Podnety poznavania sveta

11. Elektronické média — v 3. a 4. rocniku
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Hodnotenie predmetu

Predmet bude hodnoteny klasifikaciou v stilade s platnym metodickym predpisom.

Hodnotenie ma v prvom rade funkciu pozitivne motivovat’ ziaka a usmernit’ jeho osobnostny vyvoj. Tu musi ucitel’ brat’ ohl'ad na jeho schopnosti, nadanie, ambicie
a vkus.

Nie je nutné hodnotit’ kazda pracu a kazdy vykon ziaka. Je na vol'be ucitela, ktoré tilohy bude hodnotit’, aby poskytli ziakovi i prostrediu dostato¢ny obraz o jeho
kvalitach a vyvoji. Délezité je, aby ziak bol hodnoteny z loh v ramci rozli¢nych metodickych radov, aby bola vyvazenost vykonu ziaka, nakol'ko mo6zu byt rozdiely
vzhl'adom na réznorodost’ zaujmov a schopnosti Ziakov.

Pri hodnoteni Ziaka ma prednost’ porovnavanie jeho vykonu s jeho predchadzajiicimi vykonmi a s nastavenymi kritériami pre porovnavanie s vykonmi inych
ziakov. Az v druhom rade je teda hodnotenie porovnanim v ramci skupiny Ziakov. Toto porovnanie ma mat’ najma vychovny charakter. Zohl'adnenie osobitosti kazdého
ziaka poskytuje obraz o kvalite jeho pristupu, vykonu, poznania, schopnosti zaujat’ stanovisko a vysledku ¢innosti v porovnani medzi jednotlivymi ziakmi. Nehodnotime
teda v prvom rade vysledok Cinnosti, ale cely proces a pristup ziaka v ramci tohto procesu.

Ugebné osnovy st totozné s obsahovym a vykonovym $tandardom pre predmet vytvarna vychova, schvaleného ako stidast’ Statneho vzdelavacieho programu pre zakladné
Skoly ¢. 2015-5129/1758:1-10A0.

Vytvarna vychova v 1. ro¢niku
2 hodiny tyzdenne, 66 hodin ro¢ne

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky (8 hodin)

e skvrna (vytvorena napr. odtladanim farby (dekalk), rozlievanim, zapastanim do mokrého podkladu, rozfilkavanim) — ndhodny tvar, jeho dopliianie na vyznamovy,
zobrazujuci tvar (podl'a predstavivosti Ziaka)

¢ nihodné Ciary alebo tvary (dokresl'ovanie alebo domal’ovavanie Skvrny, odtlacku farby, carbanice, pokréeného papiera — krkvéaze a pod.)

obrys (vytvarné zobrazenie obrysov tvarov predmetov, figlr)

zakladné tony farieb, druhotné (vymiesané) tony, teplé a studené farby

Rozvoj fantadzie, synestetické podnety (16hodin)

fantazijné kreslenie

fantazijné malovanie

fantazijné modelovanie

tvar a hmat (napr. ohmatavanie tvarov predmetov skrytych pod dekou, alebo kreslenie so zaviazanymi o¢ami ...)
povrch predmetu

e o o o o

Podnety moderného vytvarného umenia (10hodin)

frkanie, liatie, odtlacanie, kvapkanie, roztieranie, rozfukavanie... farebnej hmoty

stopa kresliaceho (maliarskeho) nastroja (vyuzitie vlastnosti roznych nastrojov) stopa gesta (rézne druhy stop/Ciar/tahov)
odpadovy material

objekt

ukazky: akénd mal'ba

e o o o o



4. Vytvarné Cinnosti inSpirované dejinami umenia (4hodiny)

e praveké jaskynné mal'by (motivy)

e material, nastroje, podklad v tvorbe pravekych I'udi

e hra na pravekého umelca - tvorba artefaktu limitovaného motivom a technikou
5. Skola v galérii (4hodiny)

e vyraz portrétu (mal'ba, socha, fotografia) — v priestoroch galérie,
e alternativne vo virtualnej galérii na internete

e akéné napodobnenie vyrazu portrétu (grimasa, performancia ...)
e vytvarna interpretacia vyrazu (kresba, malba ...)

6. Podnety architektury (4 hodiny)

e rozpravkova architektura (malba, kresba, modelovanie, objekt — skladanie, lepenie, strihanie...)
o fantastické motivy v architektire

e architektura v rozpravkach (animacie, ilustracie, filmy)

7. Podnety fotografie (6 hodin)

o fotografia (napriklad z ¢asopisu)

e zasah do kompozicie fotografie, jej doplnenie, prekreslenie,

e premalovanie

e kolorovanie, dokomponovanie

8. Podnety videa a filmu (6hodin)

e krétka ukazka z vybraného filmu, (groteska)

e pohyblivy obraz — akcia vo filme (videu)

e vytvarné spracovanie akcie/pohybu

9. Podnety dizajnu a remesiel (4 hodiny)

e nezvycajny, fantasticky nabytok, alebo nabytok s nezvycajnymi funkciami (napr. hojdanie, skakanie, kotul’anie, prekldpanie, skladanie a rozkladanie — aplikované
na typ stolicky, postele, skrine, lampy a pod.)

e alt. nezvycCajny odevny doplnok

e alt. fantasticky stroj

10. Podnety pozndvania sveta (4 hodiny)
e ozivené pismena tvary pismen (tlacenych, pisanych, velkych, malych)
e figurativna kompozicia z tvarov pismen



Vytvarna vychova v 2. ro¢niku
2 hodiny tyzdenne, 66 hodin rocne

1. Vytvarné vyjadrovacie prostriedky (14 hodin)

linia (r6zne typy Ciar) vyrazovy charakter linie (vyuzity pri tematickom kresleni)

kresliace nastroje a pomdcky (vol'nou rukou, pravitkom, kruzidlom, nahodne)

lokalny farebny ton (mal’ba, alt. kolorovana kresba jednotlivych predmetov, farba podla videnej skuto¢nosti)
obrysovy tvar predmetu symetria a asymetria jednoduchych tvarov (osova, stredova symetria)

N

Rozvoj fantadzie a synestetické podnety (8 hodin)

rytmy v hudobnej skladbe

(ukazky) rytmy v kresbe, mal'be

rytmy v prirode

kresba nametu podl'a fantazie (alternativne fantasticka téma, hudobnici, tane¢nici, poc¢utd hudba, abstraktné zobrazenie rytmov ...) pozn. mozno nadviazat’ — spojit’
s témou vytvarné vyjadrovacie prostriedky

S

Podnety moderného vytvarného umenia (8 hodin)

land art prirodna/mestska krajina
prirodné materiadly/umelé materialy
surrealizmus

fantasticky portrét

asamblaz ukazky: umenie land artu

4. Vytvarné innosti inSpirované dejinami umenia (4 hodiny)

e umenie Egypta (pyramidy, hieroglyfy ...)
e roOzne typy pisma — histéria vyvoja pisma (obrazkové — hlaskové)
e vytvarna interpretacia obrazkového pisma, vyznam a obraz

5. Skola v galérii (4 hodiny)

ziva socha (ukazky)

sochy v galérii (alt. virtualnej galérii)

sochy v kostole sochy na verejnom priestranstve

vytvarna interpretacia sochy v inom médiu (mal'ba, kolaz, performancia) alebo v inej technike (napr. modelovanie z plasteliny...)



6. Podnety architektiiry (4 hodiny)

architektonické prvky (obluk, preklad, stena, strop, brana, schody ...)

architektura ako skladacka (skladanie — stavba z kociek, lega, Skatuliek, kartonu ...)
spajanie (alt.: zarezmi, spinkami, lepiacou paskou, lepidlom, viazanim ...) alt.
modelovanie architektonického prvku z modelovacej hmoty

7. Podnety fotografie (4 hodiny)

e rOzne zanre fotografie (z Casopisov) — portrét, krajina, architektura,
mikro/makrofotografia, reportaz ... kolaz, montaz strihanie a spajanie ¢asti fotografii do novych kompozi¢nych suvislosti
e kompozicia z réznych Zanrov a rézneho tvaroslovia

8. Podnety videa a filmu (6 hodin)

filmova postava v kreslenom, animovanom alebo hranom filme
filmovy kostym,

vyzor postavy
filmova postava v dramatickej akcii

o

Podnety dizajnu a remesiel (6 hodin)

hracky rézneho druhu

chlapCenské a dievcenské hracky

mechanické a statické hracky (funkcie, material, farby, tvary ...)

klobuénicke remeslo pokryvky hlavy — klobtiky, ¢iapky, Satky, kukly, kapucne, koruny

10. Podnety pozndvania sveta (2 hodiny)

e prirodoveda — prirodniny a prirodné materialy (listy, kéra, kamene, semena, plody ...) pozn. moZno nadviazat’ — spojit’ s témou podnety vytvarného umenia — land-
art

11. Elektronické médid (6 hodin)
e pouzivanie klavesnice, vyhl'adavanie pismen, malé a velké pismena, Cisla,

e pouzivanie klavesu Shift,
e pisanie diakritiky,



e zmena pisma a rezu pisma, zmena vel'kosti pisma,
e kratke texty

Vytvarna vychova v 3. ro¢niku
1 hodina tyzdenne, 33 hodin ro¢ne

1. Vytvarné vyjadrovacie prostriedky

farba — zosvetlovanie a stmavovanie farieb,

farebny valér svetlostna skala jednotlivych farieb

tony sivej farby

dany motiv vo svetlych a v tmavych farbach

plo$né geometrické tvary a stereometrické telesa

spajanie geometrickych tvarov do kompozicie podl'a predstavy skladanie, lepenie, strihanie, spajanie, komponovanie

2. Rozvoj fantazie a synestetické podnety

e voine a pachy prijemné a neprijemné prirodné a umelé vone, parfumy
e asociacie farby, tvaru — vone, chute porovnavanie pocitov, ich vytvarna interpretacia

3. Podnety moderného vytvarného umenia

e ukdzky: umenie paketdze (obalovanie tvaru), presaze (stldCanie a lisovanie tvarov) a akumulacie (hromadenie tvarov)
e baliace materialy; balenie, lepenie, viazanie

o skryty tvar
4. Vytvarné cCinnosti inSpirované dejinami umenia

e antické umenie (socharstvo, architektura, keramika, odev, predmety)
e pribehy na keramickych vazach, myty

5. Skola v galérii

e predmoderné (historické) a moderné obrazy
e zobrazenie svitcov (historickych osobnosti) — charakteristické atriblty
e ikonografia najznamejsich patronov, osobnosti pribehy osobnosti z obrazov



6. Podnety architektury

vyraz architektary (napr. podla slohu: funkcionalistickej, secesnej, barokovej, klasicistickej, rokokovej gotickej, postmoderne;j ...;
podl'a funkcie: sakralnej, pomnikovej, civilne;j ...;

podl'a materialu: drevenej, tehlovej, sklobetonove;j ...)

porovnanie roznych typov vyrazu, ich subjektivneho posobenia architektira v prirodnom a mestskom prostredi

7. Podnety fotografie

o malba (kresba) zasahujtiica do fotografickych kompozicii (z ¢asopisov)
e rekonstrukcia netplného obrazu namet fotografie

8. Podnety videa a filmu

o filmovy priestor — priestor v ktorom sa odohrava filmovy pribeh
o filmova scénografia, kulisy
e scénografia

9. Podnety dizajnu a remesiel

e vybrané znaky a ich vyznam (erb, vlajka, logo ...) symboly na erboch, vlajkach, logach alternativne:
e babkarstvo, alt. tienové divadlo babky (prstové, marionety, jawajky ...)
e konstrukcia jednoduchej babky charakter (vyraz) postavy babky

10. Podnety pozndvania sveta
e prirodoveda — zmeny latok (mrznutie, topenie, tuhnutie, horenie, teCenie, vyparovanie, rast ...)
11. Elektronické médid

typy pisma, vel’kosti pisma, farby pisma,

porovnanie rovnakych pismen v roznych fontoch,

rotacia pismen, zrkadlenie pismen,

montaz réznych typov pisiem,

obrazok z pismen — lettrizmus, vlastné pismena;

nastroje grafického programu — iara, isecka, vyplneny obdiznik alebo $tvorec, paleta farieb, krok spét’, guma, nastavenie velkosti hrotu, paleta farieb, nastroj
peciatka



Vytvarna vychova vo 4. ro¢niku
1 hodina tyzdenne, 33 hodin ro¢ne

1. Vytvarné vyjadrovacie prostriedky

bod

vlastnosti bodov (vel’kost’, vzt'ahy dvoch a viacerych bodov — pritazlivost, pohyb, nehybnost’ ...)
textara bodov (vzor, raster; husta a riedka textara) pointilizmus — mal’ba bodmi

ukazky: pointilistické umenie zakladné farebné kontrasty (tepla-studena, tmava-svetla, doplnkové farby)

2. Rozvoj fantazie a synestetické podnety

e moznosti zobrazovania zvoleného motivu (napr. strom, figira zvieratka, domcek, kvetina ...)

e odklon od schematického zobrazovania, inovacia, fantazia pluralita tvarov motivu

e vyraz, psychicka vlastnost’ (napr. smutny, vesely, unudeny, smie$ny, lenivy...)

e spracovavaného motivu hudba ako obraz z tonov (hudobna interpretacia farebnej stupnice) farebné tony, farebné stupnice

3. Podnety moderného vytvarného umenia

e impresionizmus krajinomal’ba — impresionizmus (napr. variacie krajiny v rdznych situaciach, atmosférach)
o farebné Skvrny v mal'be krajiny
e ukazky: porovnanie impresionistickych a pointilistickych krajinomalieb pozn.: mozno nadviazat’ na vytvarné vyjadrovacie prostriedky — bod (pointilizmus)

4. Vytvarné Cinnosti inSpirované dejinami umenia

e ukazky: umenie inych kultar (napr. Indianov, Ciny, Japonska ...)
o typické artefakty vybranej kultury odli$nosti a podobnosti s naSou kulturou

5. Skola v galérii

tradi¢né zanre obrazov (portrét, zatisie, krajinomalba, scéna zo Zivota ...)
zanrovy obraz (scéna zo zivota) v muzeu/galérii (alt. virtudlnej galérii)
zobrazenie postav, deja, prostredia svet v obdobi, ktoré obraz zobrazuje moda
v obdobi, ktoré obraz zobrazuje dramatizacia vytvarného diela, pribeh

6. Podnety architektury

e architektara vychadzajuca z l'udskych, Zzivoc¢isnych alebo rastlinnych tvarov
e postava ako budova — budova ako postava organické a geometrické tvary



7. Podnety fotografie

e rolaz alebo montaz z dvoch fotografii (reprodukcii)

e rytmické striedanie Casti obrazu

e tvarové suvislosti Casti obrazu a jeho celku

e ukazky: rolaz a fotomontaz v umeni, autorské techniky

8. Podnety videa a filmu

o filmové triky
o kulisy vytvarajlce ilaziu nejestvujuce (rozpravkové, fantastické, sci-fi) tvory vo filmoch
e ukazky: animovany a hrany film — animacie v hranom filme

9. Podnety dizajnu a remesiel

e dizajn inSpirovany organickymi tvarmi a telesnymi funkciami rastlin, zivoc¢ichov alebo ¢loveka
vyber oblasti dizajnu (napr. nabytok, predmety dennej spotreby, odev a doplnky, obuv, dopravné prostriedky, stroje, $kolské pomocky...) pozn.: moznost’ nadviazat’
na podnety architektiry

o Tudové remeslo: drotarstvo (strihanie, ohybanie, tvarovanie, omotavanie, spajanie makkého drétu...)

10. Podnety pozndvania sveta

e vlastiveda — mapa (napr. fantastickej krajiny, krajiny z filmu, cesty do Skoly, zmenenej redlnej krajiny ...)
e prvky a symboly mapy — ich vytvarné vlastnosti

11. Elektronické média

e pokrocilé digitalne kresliace nastroje — vyplneny mnohouholnik, vyplnena krivka, vyplneny pravidelny mnohouholnik, nastroj
e osova sumernost’, pokrocilé miesanie digitalnych farieb, vlastna farebna skala, farebné kontrasty, vzory z pismen, vytvorenie peciatky pozn. mozno nadviazat’ —
spojit’ s témou predmetu informatika



