Vytvarna vychova

Nazov predmetu

Vytvarna vychova

Nazov SVP

NizSie stredné vzdelavanie — 2. stupen zakladnej Skoly

Nazov SkVP

Skola pre Zivot

Stupen vzdelania

NizSie stredné vzdelanie

Forma Studia

denna

Vyucovaci jazyk

Slovensky jazyk

Casovy rozsah vyuéby

Roénik 5. 6. 7. 8. 9.
Rozsah vyuéby SVP 1 1 1 1 1
Rozsah vyuéby SkVP 0 0 0 0 0
Spolu tyzdenne 1 1 1 1 1
Spolu ro¢ne 33 33 33 33 33

Charakteristika predmetu

Predmet vytvarna vychova (dalej VV) nizSieho sekundarneho vzdelavania plynulo nadvazuje na vytvarnu vychovu v primarnom vzdelavani.
Nadalej vychadza z autentickych skusenosti ziaka, ziskanych vytvarnou Ccinnostou — z intenzivnych zazitkov dobrodruzstva tvorby
a sebavyjadrovania sa. Rozvija osobnost Ziaka v Uplnosti jej citenia, vnimania, intuicie, fantazie i analytického myslenia — vedomych i nevedomych
duSevnych aktivit. Vzhlfadom na psychicky vyvin zodpovedajuci veku, ustupuje spontanny pristup k vyjadrovaniu seba samého a vyjadrovaniu
vonkajSich podnetov. Vacsina Ziakov v tomto obdobi straca svoju prirodzenu vyrazovost. VV sa musi podielat’ na tejto transformacii. UskutoChuje

sa to:

— dérazom na objavitel'sky pristup k technikam, vyjadrovacim prostriedkom a médiam,
— nahradenim nedostatku formalnych zru€nosti pri vyjadrovani reality, postupmi ktoré takéto zru€nosti

nevyzaduju,

-- vacsim dérazom na myslenie Ziaka, na pri¢inné suvislosti, vztahy medzi javmi a poznavaciu funkciu
umenia i vlastného vyjadrovania sa vytvarnymi prostriedkami.




TazZisko sebavyjadrovania sa, oproti primarnemu vzdelavaniu, prené$a na iné oblasti aktivity. Do vyugovania st zaradované prostriedky a
¢innosti, ktoré rozSiruju moznosti poznavacieho procesu ziaka a dovoluju mu naplnit jeho prirodzené ambicie po vizualnom vyjadreni skuto€nosti,
po poznavani formalnej i obsahovej Struktury sveta, po presnejSom zobrazeni pozorovanych vztahov, po vy3Sej technickej dokonalosti prejavu, po
pluralite spdsobov vytvarania. Zapaja sa koncepéné a konstrukéné myslenie, ktoré je uvadzané do vztahu s myslenim estetickym. Detsku
spontannost ma postupne nahradzat jej dospely ekvivalent — duchovna otvorenost’ a sviezost, spojena s pribudanim vedomej tvorivej operativnosti.
Ziak reaguje na stale komplexnej$ie podnety, reflektuje podnety prirodné, civilizadné i kultirne. Zvy$uju sa jeho technické schopnosti. Preto vo
vytvarnej vychove potrebuje objavit oblast novych moznosti, zodpovedajucich svojmu vyvinu.

Vychodiskami tohto procesu su:

1. €innosti ziakov, ktoré vychadzaju z myslienkovych, formalnych a technickych procesov vytvarnych a vizualnych umeni. Su zaloZzené na
su€asnom stave poznania vizualnej kultury;

2. témy/namety/obsahy zobrazovania, ktoré maju svoj dblezity antropologicky a kultarny charakter;

VV predstavuje v ramci obsahu vyu€ovania jedineénu moznost tematizovat zakladné antropologické koncepty:

a) koncepty &asopriestoru (&as, priestor, pohyb, mierka, hibka, vyska, Sirka ...),

b) kulturne archetypy vyjadrovania prirody (Zivly, prirodné polarity...),

c) kategoérie estetického prezivania (krasa, Skaredost, neurcitost, drsnost, jemnost ...),

d) kategdérie uvedomovania si osobnej a kultdrnej identity (ja, iny, cudzinec, priatel, postihnuty ...; kultirne rozdielnosti vo vizualnom vyjadrovani
sveta),

e) kategorie afektivity (radost, bolest, smutok, naladu ...).

Témy ponimame z hladiska:

a) osobnosti a veku ziaka,

b) edukacnych cielov,

c¢) kulturno-spoloCenskej reality.

Ziak spracovava (mentalne i formalne) symboly, ktoré vizualne vyjadruju jeho predstavy a fantazijné koncepty, alebo sa odvolavaji na javovu
stranku sveta. Na rozdiel od inych predmetov, ktoré sa zaoberaju niektorymi z tychto tém, VV angazuje osobnost Ziaka v inom zmysle: neudi sa o
nich, ale vyjadruje ich, hlada svoj spdsob ich vyjadrenia. To kladie vy$sie naroky na senzomotorické a afektivne ciele predmetu a tym dopifia
predmety v ktorych prevazuje ciel kognitivny.

3. v reflexii diel vytvarného umenia, dizajnu, architektury, filmu a videa;

V nizSom sekundarnom vzdelavani sa zvySuje dbéraz na poznavanie a veku primerany rozbor diel vizualnej kultury — jednak klfacovych diel
reprezentujucich historické epochy a kultury, jednak diel reprezentujucich sucasné tendencie vizualnych umeni.

Osnovy VV podporuju medzipredmetové vazby, interdisciplinarnost vyucovania, pri zachovani Specifik spdsobu poznavania sveta
prostrednictvom vytvarnej vychovy. Vyucovaci proces bude prebiehat’ v u€ebniach (triedach), v pocitaCovej uebni, v exteriéri Skoly.

Hodnotenie predmetu

Predmet Vytvarna vychovasav 5. a 6., 7., 8. a 9. ro¢niku klasifikuje. Pri hodnoteni sa bude postupovat podia MP ¢&. 22/2011 na
hodnotenie ziakov zakladnej Skoly.
Posudzuje sa:

- vytvarny artefakt



- kreativita na hodine

- osobny rozhovor so ziakom

- spatna vazba o réznych aspektoch jeho Cinnosti
- vzajomna komunikacia

- déraz kladieme na sebahodnotenie Ziaka.

Vytvarna vychova v 5. roéniku

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky — 3 hodiny
[J pozitiv a negativ na ploche — Sablény z obrysového tvaru (figura, predmet)
[1 dynamické zobrazenie pohybu opakovanim obrysoveho tvaru

[] pozitiv a negativ v priestorovom tvare: otla¢anie predmetov do makkej modelovacej hmoty (figurativha alebo abstraktna kompozicia) —
odlievanie do sadry

Moznosti zobrazovania videného sveta — 3 hodiny
[J zakladné proporcie predmetov
analytické pozorovanie predmetov (celok a Casti)
kreslenie predmetu podla videnej skuto€nosti (zaklady geometrickej vystavby proporcii);
vyjadrenie priblizného tvaru a modeléacie tiefiovanim, Srafovanim, lavirovanim
modelovanie tvaru predmetu podla videnej skuto¢nosti s dérazom na zéklady vystavby proporcii (budovanych od geometrickych tvarov k
pribliznej
modelacii predmetu),
[J viacpohladovost plastickeho tvaru
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Podnety moderného a suéasného vytvarného umenia — 4 hodiny
(1 geometrizacia tvarov predmetov (napr. zatiSie)

71 kompozicia (obraz) z takto ,rozloZzenych® predmetov — kubisticky princip fantastické kombinacie tvarov (napr. Casti predmetov, fudskych a
zvieracich postav ...)

1 surrealistické umenie kubistické umenie porovnanie zobrazujuceho a nezobrazujuceho (abstraktného) umenia

Vytvarné cinnosti inSpirované dejinami umenia — 4 hodiny
[l mozaika (z papiera alebo réznych materialov) alebo malba (vlastny motiv Ziaka, formalna inSpiracia z dejin umenia)

[J umenie neskorej antiky — mozaiky byzantské umenie — ikony uvedenie do dobovej situacie — pribeh umelca neskorej antiky (Byzancie),
ranokrestanské umenie

Skola v galérii — 2 hodiny
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vytvarna interpretacia vybraného umeleckého diela podla videnej reprodukcie (alebo diela v galérii)
vytvarné dielo (o rozmeroch, autorovi, dobe vzniku, technike, namete)

orientacia v galérii (prip. virtualnej galérii) — vyhladavanie diel, ich slovna interpretacia

moznosti prezentacie umenia: galéria, muzeum, vystava, vernisaz, knihy a ¢asopisy o umeni
druhy vytvarného prejavu: obraz, socha, grafika, objekt, instalacia

Podnety architektary — 2 hodiny

[
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odvodzovanie priestoru od postavy Cloveka a jeho pohybov v iom — tvorba priestorovych modelov odrazajucich tvar alebo funkciu napr.
proporcii postavy, pohybov, pol6h tela pri réznych ¢innostiach

modely ,schranok® na byvanie, na pohyb pre Cloveka alebo pre zivo¢ichov

navrh zariadenia vlastného priestoru (napr. brldztek, jaskyfa, hniezdo, nora, detska izba, karavan, trieda, spalna)

exteriér a interiér

Podnety fotografie — 3 hodiny

[
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zaklady prace s digitalnym fotoaparatom

fotografia (digitalna)

hladanie zaberu — vysek (ramovanie) pohlfadu na skutoCnost, rézne vyseky rovnakého nametu v hladaciku (napr. drobné predmety)
rézne moznosti pohladu na predmet (motiv) - celok a detail

hry s priblizovanim (zoomom)

rovnaky namet s réznou expoziciou

rezim makro ulozenie a zakladné operacie s fotografiou v pocitaci

vznik fotografie

Podnety videa a filmu - 1 hodina

O
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zaber (kompaktny digitalny fotoaparat alebo mobilny telefén, videokamera)
velkost, kompozicia a dizka zaberu, uhol pohladu, osvetlenie, farebné naladenie
volba témy, vyber/priprava scény a aktérov, vyjadrenie miesta

spajanie zaberov a obrazov (sekvencia, staticky zaber), plynutie ¢asu

zakladné pojmy a ich praktické ozrejmenie, prostrednictvom vytvarnych ¢innosti
informacie o vzniku filmu (ukazky prvych filmov)

Elektronické média — 1 hodina

[
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anim@cia (digitalne peciatky, nastroj priesvitka, fazy animacie pomocou digitalnej peciatky, vytvaranie a Uprava faz animacie, kompozicia v
animacii, ¢as v animacii, ulozenie animacie)

pohyby a procesy v animovanej kresbe (linearna animovana kresba, kolorovana linearna animovana kresba)

skenovanie a uloZenie naskenovaného obrazka



[J nastroje v pocitaovom programe

Podnety dizajnu — 3 hodiny
[1 zasady tvorby, znaku a znacky
[J navrh loga, znacky, (pre udalost, firmu, klub, obec, vyrobok), alebo navrh ex libris pre svoje knihy (moznosti zapojenia pismena, ornamentu,
geometrického tvaru, vymysleného znaku)
[ alternativne navrh obalu (Skatule) na konkrétny predmet s pouzitim loga, znacky

Tradicie a podnety remesiel — 3 hodiny

[J vytvarné reakcie (inSpiracie, interpretacie, kombinacie) na rézne typy regionalnych ornamentov alebo ornamentov réznych kultur
aplikacia a aktualizacia navrhnutého ornamentu (napr. na sucasny uzitkovy predmet, ¢ast odevu, Ziakom vymodelovany predmet)
podnety hrn&iarstva navrh a modelovanie nadoby (prip. novotvaru), z makkej modelovacej hmoty
pouzitie réznych spdsobov povrchovej Upravy (napr. vlys, Spagatova technika, vryp)
moznosti farebnej Upravy a aplikacie dekoru/ornamentu
moznosti odrétovania tvaru makkym drétom struéna histéria hrnéiarstva a drotarstva
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Synestetické podnety — 1 hodina

71 graficka partitura: zapis hudby (do notovej osnovy alebo do vlastného vymysleného systému) prostrednictvom zobrazovacich znakov,

vlastnych grafickych symbolov, geometrickych tvarov, kolaze, asamblaze z predmetov... (déraz na vyznam, tvar znakov, ich farbu, ich
umiestnenie)

[1 pokus o zvukovu interpretaciu

Podnety poznavania sveta — 3 hodiny

[1 vytvarné hry s problematikou dejepisu a /alebo zemepisu (napr. mapa/cestovny poriadok/orientaéna schéma svojej biografie — dejepisu
svojho Zivota alebo Zivota predkov, symboly pre jednotlivé udalosti; alebo trojrozmerné zobrazenie historickej udalosti — mozZnost kolektivnej
prace)

[ reflexia dobového dizajnu, mdédy, dopravnych prostriedkov (napr. doby mladosti svojich rodicov, starych rodiCov, prastarych rodiCov — podla
ukazok)

Vytvarna vychova v 6. roéniku

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky — 3 hodiny
1 mierka a proporéné vztahy
{1 operacie s mierkou zobrazovania: zmensovanie — zva¢Sovanie, vzdalovanie — priblizovanie
[] pozorovanie vztahov podla skuto¢nosti
[] operacie s proporciami: priblizny pomer Casti videnej a kreslenej predlohy



(1 farebné budovanie priestoru v obraze: blizkost’ a vzdialenost

Moznosti zobrazovania videného sveta — 3 hodiny
[l proporcie postavy (Clovek, zviera)
(] analytické pozorovanie postavy
[ kreslenie postavy podla videnej skutocnosti (zaklady geometrickej vystavby proporcii, pohybu)
{1 modelovanie postavy podla videnej skutoCnosti (zaklady geometrickej vystavby proporcii, Casti vo vztahu k celku, pohybu)

Podnety moderného a suc¢asného vytvarného umenia — 4 hodiny
[] op-art: indpiracia vybranym principom op-artovej tvorby (mihotavy efekt, iluzia priestorovosti, svetelny a farebny kontrast, séria,
mriezka...)
[ kinetické umenie: jednoduchy kineticky objekt
(1 optickeé klamy, iluzie a dvojznacné zobrazenia

Vytvarné ¢innosti inSpirované dejinami umenia — 4 hodiny
[] gotické umenie a architektura (katedrala, hrad, odev)
] uvedenie do dobovej situacie — hra na umelca gotiky
[ vytvarnda interpretacia dobovej vytvarnej formy (napr. vitraz z papiera alebo réznych materidlov — vlastny motiv Ziaka, alebo knizna
iluminacia, navrh gotického rytierskeho brnenia, odevu a pod.)

Skola v galérii — 2 hodiny
] vnimanie vytvarného diela (v galérii alebo podla reprodukcie) — reakcie rédznych zmyslovych modalit; obraz pre pat zmyslov (vcitenie
sa do diela na zaklade jeho pozorovania; priradovanie chuti, vone, zvuku a hmatového pocitu — farbe, tvaru, povrchu, svetlosti,
motivu)
[ interpretacia vybraného vytvarného diela na zaklade synestetického vnimania (napr. ¢o zobrazuje abstraktné umenie?)

Podnety architektary — 2 hodiny
(] urbanizmus: nadhlad, podorys, plan
71 plan mesta (dediny), Struktura zén, doprava, uzly; vzajomné vztahy, vztah ku krajine
(] porovnanie: mesto a dedina
11 fantastické priestory, fantastické funkcie, utépia

Podnety fotografie — 3 hodiny
'] inscenovana fotografia



[] praca s materialmi — priprava inscenovaného prostredia(indtalacie), fotogenického terénu (napr. z papiera, plasteliny, réznych
priehfadnych a polopriehladnych materidlov),vyuZzitie povrchov(textur),

] umiestnenie predmetu v inscenacii

[l osvetlenie, nasvietenie s farebnym svetlom

[ fotografovanie s réznych uhlov pohfadu — celok, detail

Podnety videa a filmu — 1 hodina
] vztah obrazu a zvuku vo videu a filme
[] ozvuCenie kratkej ukazky (experimentovanie s ozvucenim s pouzitim vybraného obrazu a zvuku v pocitatovom programe)
[l hudba, hlas a ruchy

Elektronické média — 1 hodina
[ digitalna uprava farieb obrazu
71 digitélna uprava svetlosti, sytosti, kontrastu farieb; rozostrenie, zaostrenie, volna transformacia
[ digitalne filtre, farebné filtre, krivky farieb
71 digitédlna obrazova kolaz/kolaz z obrazu a pisma

Podnety dizajnu — 3 hodiny
(] odevny dizajn
[l odev, Cast odevu, doplnok
[ histéria odievania
1 odevny dizajn

Tradicie a podnety remesiel — 3 hodiny
(] podnety koSikarstva
(1 pletenie objektu z prutov (napr. papier, karton, buzirka, drét, drevo...)
71 vytvarné reakcie na tradi¢né formy (architektury odevov, jedal, zvykov...)

Synestetické podnety — 1 hodina
71 objekt vydavajuci zvuk — hudobno-vizualny nastroj, ozvu¢ené povrchy (textury: napr. vrubkovany papier, plech ...)
71 zvukova performancia s vlastnymi zvukovymi objektmi (nastrojmi vydavajucimi zvuky, ruchy, Sumy)
11 zvukové objekty, autorské a hudobné nastroje

Podnety poznavania sveta — 3 hodiny
(] podnety biologie:



{1 vytvarné interpretacie prirodnych Struktur (napr. makrosnimky rastlinnych a Zivoc€isnych tkaniv, mineralov, pozorovanie mikroskopom,
rontgenové snimky, snimky geologickych vrstiev, krystalov, tepelné snimky povrchu Zeme, kozmické snimky, pozorovana Struktura
listov ...)

Vytvarna vychova v 7. roéniku

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky — 3 hodiny
(] poriadok a chaos — usporaduvanie prvkov v kompozicii
(] nahodna a konstruovana zostava kompozicia
[] symetrické — asymetrické usporiadanie, rytmus — arytmia, zamerna — nahodna kompozicia (automatizmus, improvizacia, neporiadok),
(] geometricka a lyricka abstrakcia, akéna malba

Moznosti zobrazovania videného sveta — 3 hodiny
(] zobrazovanie priestoru
linearna perspektiva
pozorovanie a konstrukcia
interiér
zobrazenie architektonického tvaru v krajine — exteriér
linearna kresba
kolorovanie
renesancné zobrazenia perspektivy( F. Brunelleschi, Massacio, P. della Francesca, L.da Vinci...)
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Podnety moderného a suc¢asného vytvarného umenia — 4 hodiny

dadaizmus a pop-art (obrazy, objekty, asamblaze)

dadaisticky text, dadaisticky objekt

ready-made - kompozicia z najdeného predmetu

pop-art — vytvarné hry s reklamou(ikonografia kazdodennosti, masmédii, reklamy), zvacSeninou, zmnozZenim, materialovou
zmenou( napriklad makka plastika )

[ novy realizmus (dekolaz, konkrétna poézia, kompresia, akumulacia...)
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Vytvarné cinnosti inSpirované dejinami umenia — 4 hodiny
[l renesan¢né umenie (maliarstvo, socharstvo, technické navrhy, architektura)
01 vytvarné reakcie Ziakov (napr. renesanc¢na moda, doplnky, stroje, stavby...)
] uvedenie do dobove;j situacie — pribeh renesanéného umelca



Skola v galérii — 2 hodiny
'] slovo a obraz (porovnanie slovného opisu a zobrazenia toho istého motivu)
[ vytvarna interpretacia umeleckého diela podla slovného opisu inej osoby a podfa vlastného videnia diela v galérii (alebo reprodukcie)
01 vlastny opis (nametu, témy, pribehu vytvarného diela v galérii - na reprodukcii)

Podnety architektary — 2 hodiny
(] navrhy architektur s réznou funkciou a uc¢elom
{1 charakteristika ¢lenenia, tvaru a vyrazu
11 funkcie architektonického priestoru: priestor pre sustredenie, u€enie sa, vytvarné Cinnosti, pohyb, odpocinok ...; spolo¢ny a sukromny
priestor, sviatoCny (posvatny) a vSedny priestor, vonkajsi a vnutorny priestor
[ vyraz architektonického priestoru:(napr. stiesneny, smutny, chladny, intimny, prijemny, velkolepy, slavnostny, vesely...)
[l typy architektonickych priestorov

Podnety fotografie — 3 hodiny
11 fotografovanie krajiny, premeny denného svetla
11 format, vyrez, priblizovanie, detail a celok
[ ukazky krajinarskej fotografie

Podnety videa a filmu - 1 hodina
[] scenar, priprava videa, klipu (namet, akcia, dej)
(] rozkreslenie kluCovych scén — storybord
[J navrh postav (vyzor, kostym)
(] navrh filmovej scény, kostymu ku scenaru

Elektronické média - 1 hodina
(1 telesa v 3D programe (nastroje, Rectangle, Circle, Move, Copy, Push/Pull, Select, Line, Arc, Eraser, Zoom, PaintBucket)
kompozicie z kvadrov, kociek a valcov, alebo architektura
kopirovanie, spajanie, telies
vyfarbovanie telies a priradovanie textur
ukladanie modelov do formatu skp
export do formatu jpg
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Podnety dizajnu — 3 hodiny
] navrh dizajnu vyrobku (napr. automobil, bicykel, domaci spotrebic, pocdita¢, Sportové naradie ...)



[ tvar vo vztahu k funkénosti a vizualnej zaujimavosti
1 dizajn vyrobkov a transportdizajn (dizajn dopravnych prostriedkov)

Tradicie a podnety remesiel — 3 hodiny
[ legendy a histéria regiénu (obce, socialnej skupiny)
pamiatky regionu a ich pribehy
miestne zvyky
miestne remeselné tradicie, ich historia
vytvarna interpretacia regionalnych legiend, histérie, pamiatok, remeselnych tradicii
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Synestetické podnety — 1 hodina
[ vyjadrenie chuti vytvarnymi prostriedkami (zobrazujucim alebo abstraktnym spésobom)
[l koreniny, bylinky, ¢aje, jedla a ich farebné (tvarové, materialové, gestické ...) vyjadrenie

Podnety poznavania sveta — 3 hodiny
71 vytvarné interpretacie gramatickych tvarov (napr. slovnych druhov, vetnych ¢lenov, homonym, synonym, opozit ...)
(] priradovanie vytvarnych znakov ku slovam
[ vizualna poézia(nahrada slov grafickymi znakmi, obrazmi, fotografiami, prirodninami alebo objektmi alt. predmetmi)
pozn. téma suvisi s tematickymi celkami: podnety vytvarného umenia (dadaizmus)

Vytvarna vychova v 8. roéniku

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky — 3 hodiny

[l Stylizacné variacie jedného predmetného tvaru

01 8tylizané posuny: geometrizacia, skrystalizovanie, zahmlievanie, tvarové zmakcenie, rozteCenie, zoStihlenie, stuCnenie, zmena
podoby smerom k zvolenému, poludstenie, hybridacia...
ploSna geometricka kompozicia
kresba (malba) ZivoC€icha, predmetu, rastliny
surrealizmus, imaginativne tendencie — porovnanie s kubizmom, impresionizmom, fauvizmom, neodadaizmom, konceptualizmom...;
Stylizacia tvaru v dizajne

O0O0Od

Moznosti zobrazovania videného sveta — 4 hodiny



U
U

kresba hlavy podla modelu; déraz na vystavbu (meranie proporcii, porovnavanie Casti,
hl'adanie geometrickych zakladov) tvaru, nasledne vystihnutie vyrazu;

na zaklade kresby pokus o karikaturu, modelovanie hlavy podla modelu; pozorovanie a analyza; nasledné ukazky: kon$truovanie
proporcie od staroveku po su¢asné umenie;

doéraz na priestorové pozorovanie, viacpohladovost, vystavbu tvaru od geometrie k organickému vyrazu

déraz na modelaciu, svetlo a tien; fantastické farebné posuny (portrét v expresionizme, fauvizme, surrealizme, novej figuracii

Podnety moderného a suc¢asného vytvarného umenia — 2 hodiny

U

U

U

procesualne umenie; instalacia - objekty z premenlivych materialov, vystavenie poveternostnym vplyvom, pozorovanie, ukazky:
procesualne umenie; umenie inStalacie; zvukova instalacia, zvukovy objekt, diskusia

konceptualne umenie; nepritomnost’ predstavovaného, jeho zastupenie; pochopit cez tvorivy postup samotny proces konceptualneho
vyjadrenia zvoleného motivu;  vhodna je diskusia, zdévodnenie vytvoreného konceptu

ukazky: konceptualne umenie, projektové umenie realizmus (dekolaz, konkrétna poézia, kompresia, akumulacia...)

Vytvarné ¢innosti inSpirované dejinami umenia — 3 hodiny

U

U

umenie baroka a rokoka (analyza a Studia (skica) rokokového odevu a pokus o aplikaciu dobového tvaroslovia na su€asny odev,
nabytok, opis ornamentu)
ukazky: dobové odevy, nabytok, interiéry; biedermeier; porovnavanie ornamentov réznych obdobi

Skola v galérii — 2 hodiny

U
U

0

uvazovanie o priestore galérie — budova a vystavna sien - miesto, ktoré ma svoj pribeh, svojho génia loci

anketa zamestnancov a navstevnikov galérie o praci a zazitkoch v galérii, vytvorenie frotdZe z roznych Casti priestoru galérie, model
galérie z krabic

trieda , Skolské chodby ako vytvarné priestory, navrhy, podnety - blizka geléria, Louvre, Pariz, NG Londyn, Guggenheimovo muzeum
New York, Bilbao, inStalacie: M. Krén, ...

Podnety architektuary — 1 hodina

0

vztahy a Specifika interiéru a exteriéru - architekt ako interiérista; miestnost’ - byt ako prazdno s atmosférou a jeho skladobné moznosti
v stavbe; parametre miestnosti: mierky (rozmery - vo vztahu k funkcii a miesta v budove, mozZnosti ¢lenenia (prekazka a priechodnost,
zakutie, intimita a prehladnost)

Podnety fotografie — 2 hodiny



(] fotograficky portrét / reklamna fotografia
[ reklama — tvorba fotografii na zname reklamy a slogany, irénia, parafraza

Podnety videa a filmu - 2 hodiny
[ zaner, druh filmu; film a video; sledovanie akcie, rytmu, pribehu
[ kratke ukazky filmov a videi a diskutuju o nich; ulohou je zorientovat’ sa v zakladnych filmovych druhoch a Zanroch a rozlisit zakladné
typy videoumenia: - video, videoinstalacia, videoplastika, videoperformancia;
11 $pecifika filmu a videa; v €om sa mdzu prelinat’ a mieSat jednotlivé Zanre

Podnety dizajnu — 3 hodiny
01 graficky dizajn — reklama, vztah textu a obrazu
[] diskusia o reklame, rozne stratégie reklamy; vztah reklamy a umenia;
7 malba (navrh), kolaz, montaz, dekolaz, priestorovy objekt, moznost’ pocitaCovej grafiky
1 podpora vtipnych, ironickych a patafyzickych rieSeni

Tradicie a podnety remesiel — 2 hodiny
[] podnety rezbarstva - inSpiracia niektorymi moznostami remesla, ukazky: ludové rezbarstvo; moznost prepojenia na pracovné
vyuCovanie
[J podnety stolarstva - vytvorenie dreveného objektu, sochy, vyuzivanie povrchového charakteru dreva, prip. navrh potlace na zasteru,
ludovy kroj, Satku
[ inSpiracia niektorymi moznostami remesla, ukazky: stolarske remeselné vyrobky; moznost prepojenia na pracovné vyucovanie

Synestetické podnety — 2 hodiny
(] dizajn pre rbézne hudobné Zanre: porovnavanie réznych poléh aich vyjadrovanie prostrednictvom zodpovedajucich nehudobnych
sucasti ich produkcie
[] zvukové ukazky: rézne hudobné Zanre a druhy, vratane dzezu, etnického folku a aktualnych foriem popularnej hudby
[l koncert komponovanej hudby, opera, dzezovy, rockovy, punkovy ... koncert, klip, poulicnych hudobnikov, karnevalovu kapelu,

Studiovu hudbu ...) prostrednictvom telového a tvarového dizajnu, odevu, scény, svetelnych efektov navrh plagatu pre rézne hudobné
udalosti

Podnety poznavania sveta — 3 hodiny
01 vytvarné reakcie na gramatické a matematické Struktary
01 analyza gramatickych a slovnych tvarov, hfadanie moznosti ich vytvarného zobrazenia (ikonického, symbolického, konceptualneho...)
(] ukazky: konceptualne a neokonceptualne umenie; geometria v umeni; symbolizmus



Elektronické média - 4 hodiny
[l priprava elektronickej prezentacie / vlastné portfolio
portfélio vytvarnych prac, prazdninovych zazitkov, zbierky hercov, znamok...)
ukazky: moznosti a pouZitie digitalnej prezentacie
vytvorenie prezentatnych stran upravenych v zakladaci, zopnutych, vo vlastnom rieSeni vazby, koncepéne a technicky zvladnut
prezentaciu.

(I |

Vytvarna vychova v 9. ro€niku

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky — 4 hodiny
1 konfrontdcia réznych Stylov moderného alebo predmoderného umenia (obraz malovany réznymi §tylmi a rukopismi zvolenymi podla
ukazok)
11 vyber, kombindcia, syntéza, komponovanie a porovnanie formalnych a vyrazovych vlastnosti rdznych stylov
MozZnosti zobrazovania videného sveta — 3 hodiny

[] doplnenie Casti reprodukcie (fotografie) kresbou (malbou)
[] dbraz na priblizné napodobenie Stylu, vyrazu a proporcii v doplnenej Casti
[ rekonsStrukcia“ — tdbnovanie plastickosti (reStaurovanie chybajucej Casti)
Podnety moderného a suc¢asného vytvarného umenia — 3 hodiny
[] konceptualne umenie - nahradenie obrazu (predstavy) slovnym vyrazom, vystihujucim jej podstatné prvky
Vytvarné ¢innosti inSpirované dejinami umenia — 2 hodiny
[] Secesné umenie (secesné maliarstvo, inSpiracia G. Klimtom - kresba, kolaz)
_ [ vytvarné reakcie Ziakov na vybrany secesny artefakt, vyuZitie organického ornamentu
Skola v galérii — 2 hodiny
* komentovanie réznych (vybranych) druhov médii, Zanrov, Stylov, obdobi a réznych autorskych pristupov v ramci jedného média, zanru, obdobia
(podra diel v galérii, virtualnej galérii alebo podla reprodukcii)knihy o modernom umeni/dizajne/architekture, Casopisy o su¢asnom umeni

Podnety architektuary — 2 hodiny
 navrh a model vybraného typu architektury (budovy, urbanizmu, krajinnej architektury...)



* préca architekta — tvorba architektonického névrhu

Podnety fotografie — 2 hodiny
] montaze, filtre, zmeny farebnosti, proporcii, prip. vyber Casti obrazu, fotomontaz digitalnej
pozn.: prepojenie s tematickym celkom: elektronické média

Podnety videa a filmu - 2 hodiny
71 hrana ,filmovy §tab* — r6zne lohy pri priprave a realizacii filmu
Podnety dizajnu — 2 hodiny
] tprava tvare (make up), u€esu, oci, nechtov; optické korekcie tvaru a vyrazu tvére, licenie
11 kamuflaz (televizne, divadelné, fantazijné, historické...), experimentovanie so svojim zovnajskom
Tradicie a podnety remesiel — 3 hodiny
[ tradi¢né (ludové, historické) remesla (techniky a vyrobky) vytvarna interpretacia vybranej tradi€nej techniky

Synestetické podnety — 2 hodiny
[] vyrazne odli§né hudobné formy (napriklad: symfonia, sonata, fuga,
vyjadrenie vizualnych analdgii prostrednictvom vytvarnych prostriedkov
Podnety poznavania sveta — 2 hodiny

* vytvarné vyjadrenie alebo vyuZitie vybranych fyzikalnych / chemickych / biologickych procesov

fotografie

aria...)

dielo (objekt, obraz), ktoré vyuziva vytvarné vlastnosti fyzikalneho / chemického / biologického / procesu alebo zobrazuje samotny proces -

procesualne umenie

Elektronické média - 4 hodiny
* postprodukcia obrazovej a zvukovej €asti videoklipu, fotografie (z tem. celku Podnety fotografie),
* prenos dat (z mobilného telefonu do pocitaca), uloZenie dat, videoformat, vyber, upravy, strihanie a spajanie zvuku a obrazu

* prezentécia videoklipu
Ciele vyuéovacieho predmetu

a) spolocenske:

- formovat kulturne postoje,

- formovat celistvi osobnost,

- rozvijat jasné povedomie narodného a svetového kulturneho dedicstva,

- pristupovat k osobnosti Ziaka v jej Uplnosti — rozvijat citenie, vnimanie, intuiciu, fantaziu,



- poskytnut ziakom bohaté moznosti vedeného skimania kultirneho a prirodného prostredia,
- rozvijat ich predstavivost, tvorivost a zaujem skimat svoje okolie,

- umoznit Ziakom spoznavat svoje vlastné schopnosti a rozvojové moznosti,

- osvojit’ si zaklady spbsobilosti u€it sa a poznavat' seba samého,

- podporovat kognitivne procesy a spdsobilosti zZiakov kriticky a tvorivo mysliet,

- aktivne riesit problémy a otvorene vstupovat do socialnych vztahov,

b) insStitucionalne:

- vedome rozvijat tvorivost' v jej zakladnych, vdeobecne uplatnitelnych principoch,

- zaujem a potrebu zmysluplnej aktivity a tvorivosti,

- uvadzat k poznaniu a vedomej reflexii sveta vizualnych znakov (multimédia, reklama, vytvarné média, architektura, dizajn), k vedomému
pouZzivaniu zobrazovania a jeho kritickej selekcii,

- poznavat jazyk vizualnych médii — jazykové prostriedky, zakladné kompozi¢né principy, vybrané techniky a procesy vizualnych médii,

- rozumiet im a tak zvySovat uvedomelost reflexie vizualnej kultury,

- poznavat a vediet pomenovat pdsobenie (vyraz) umeleckych diel, svoj zazitok z nich,

c) Specifické (vzdelavacie a vychovné):

vzdelavacie:

- formovat' a rozvijat gramotnost (zru€nosti) Ziaka v oblasti vyjadrovania sa vytvarnymi prostriedkami prostrednictvom vybranych médii, nastrojov
a technik,

- poznat’ vybrané typicke diela vizualnej kultury, reprezentujuce Zanre a niektoré Stylové obdobia a iné kultdry,

- rozvijat a kultivovat vnimanie, predstavivost a fantaziu, podporovat a podnecovat jeho napaditost a tvorivi sebarealizaciu, prekonavanie
konvenénych schém a inovovanie nau¢enych myslienkovych a zobrazovacich vzorcov,

vychovné:

- vychovavat Ziaka smerom k vytvaraniu si primeranych kultarnych postojov, nazorov a hodnotovych kritérii,

- umoznit' ziakovi vyvoj od detského, spontanneho spbsobu vyjadrovania k vyjadrovaniu ciefavedomému, s dérazom na vlastny pristup, vlastny
nazor a vkus.

Vychovné a vzdelavacie stratégie

Kompetencie k uceniu sa:



- Vo vytvarnej vychove je vacsina vedomosti ziskavana a zaroven overovana prostrednictvom praktickych Cinnosti ziaka; ¢ast vedomosti o
vytvarnom umeni a vizualnej kultire sa utvara po¢as motivacnej, expozi¢nej a diskusnej Casti vyu€ovacej jednotky a je podporena vizualnymi
materialmi (edukacné DVD, knihy, Casopisy).

- kriticky hodnoti svoj pokrok, prijima spatnu vazbu a uvedomuje si svoje dalSie rozvojové moznosti,

- zvladnut narabanie s r6znymi nastrojmi

- kreslit prostrednictvom linky a Srafovania, tiefiovania,

- zvladnut zakladné grafické operacie na pocitaci.

- prejavit ochotu venovat sa dalSiemu Studiu aj v dalSom zivote,

- dokazat urcity ¢as sustredene nacuvat, nalezite reagovat.

Kompetencie k rieSeniu problémov:

- dokaze spoznavat pri jednotlivych rieSeniach ich klady i zapory

- po vyklade k praci sa vie spytat, ak nieComu nerozumie, prip. zacina pracovat’ rieSenim ulohy
- riedit ulohy zamerané na rozvoj porozumenia a aplikacie,

- vnimat, rozpoznat a pochopit problém,

Komunikacné kompetencie:
- vyjadrit sa zakladnymi technickymi postupmi kreslenia, malovania, jednoduchych grafickych technik,
- vytvorit zakladny rozvrh architektonického tvaru a priestoru, kresbu jednoduchého dizajnérskeho navrhu,
- tvorivo pouzivat vybrané média, vyjadrovacie prostriedky, nastroje a techniky
- vo svojom vyjadrovacom procese spracovat charakteristické podnety z prostredia svojej obce (regiénu), svojho socialneho prostredia,
- vo svojom vyjadrovacom procese spracovat charakteristické podnety réznych (vybranych) tendencii umenia 20. st. az po su€asnost,
- vo svojom vyjadrovacom procese spracovavat podnety z inych predmetov.
Socialne a interpersonalne kompetencie:
- dokazat na primeranej urovni reflektovat vlastnu identitu a budovat' si vlastni samostatnost,
osvojil si zakladné postupy efektivnej spoluprace v skupine,
vie si svoje ciele a priority stanovit' v sulade so svojimi realnymi schopnostami,
byt schopny spolupracovat, vytvarat vazby s inymi fudmi,
budovat' v triede plnohodnotné vztahy.
Obcianske kompetencie:
- uvedomovat si zakladné humanistické hodnoty,
- vyvazene chapat svoje osobné zaujmy v spojeni so zaujmami SirSej skupiny,
- byt otvoreny kulturnej a etnickej réznorodosti,
- byt schopny ocenit hodnotu rodiny.
Kultarne kompetencie:
- dokaze sa vyjadrovat na vy8Som stupni umeleckej gramotnosti prostrednictvom vyjadrovacich prostriedkov vytvarného umenia,
- dokaze sa orientovat’ v umeleckych druhoch a Styloch,
- je tolerantny a empaticky k prejavom inych kultur,



ceni si a reSpektuje umenie a kulturne historické tradicie,
uvedomuje si vyznam umenia a kulturnej komunikacie vo svojom zivote a v zivote celej spolo¢nosti,
- uvedomovat si korene, tradiciu a historicky vyvoj pisma,
- ocenovat vyznam prirody v Zivote Cloveka a prispievat k jej ochrane.
Existencialne kompetencie:
- objavovat rozmer vnutorného sveta svojej osobnosti,
- chapat a ocenovat zmysel a potrebu sluzby v rodine, ale aj v spolo¢nosti,
- mat zaujem o spoznavanie spolo¢nosti, reagovat’ na jej problémy (hlad, chudoba),
- vnimat vnutorné potreby blizkych fudi.
Ucivo je Struktarované podra jednotlivych tematickych celkov:
[1 Vytvarné vyjadrovacie prostriedky
Moznosti zobrazovania videného sveta
Podnety moderného a su¢asného vytvarného umenia
Vytvarné ¢innosti indpirované dejinami umenia
Skola v galérii
Podnety architektury
Podnety fotografie
Podnety videa a filmu
Elektronické média
Podnety dizajnu
Tradicie a podnety remesiel
Synestetické podnety
Podnety poznavania sveta

OoOoOooooooooogodd

Ugebné osnovy su totozné s obsahovym a vykonovym $tandardom pre predmet vytvarna vychova, schvaleného ako sudast Statneho
vzdelavacieho programu pre zakladné skoly pod Cislom 2015-5129/5980:2-10A0 pre druhy stupeni zékladnej Skoly s platnostou od 1. 9. 2015.



